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[ /alexandrestang

compétences

HTML5 | CSS3/SCSS | Javascript | jQuery | React | Bootstrap | PHP | SQL

Java | C# | Python

Unity | GitHub

éducation

2021-2024 Q Université de Montréal
Programmation orientée objet et structures de données

Approfondissement des concepts d’optimisation algorithmique

2019 - 2021 Q UQAT - Campus de Montréal
Intégration d’éléments a l'intérieur de moteurs de jeu
Design d’interfaces dédiées au jeu vidéo

Collaboration entre artistes, designers et programmeurs

2015 - 2019 Q@ Cégep Edouard Montpetit
Réalisation de sites web statiques et dynamiques
Design graphique de pages web et d’applications mobiles

Introduction a la modélisation 3D et au montage vidéo

Photoshop | Illustrator | XD | Figma

Francais | Anglais

expérience pertinente

mai 2023 - mars 2024 @ Porcelaine Digital Games
Réalisation de wireframes sur Adobe XD

Intégration et programmation des interfaces dans Unity avec C#

sept. 2020 - mars 2021 9 UQAT - Campus de Montréal
Réalisation de wireframes et collaboration avec les concepteurs Ul

Intégration des interfaces a l'intérieur de Unreal Engine 4

sept.2019 -fév.2020 9 UQAT - Campus de Montréal
Réalisation d’une interface utilisateur pour un jeu événementiel

Création de visuels sur Adobe Photoshop et Adobe lllustrator

mars 2019 - mai 2019 @ Cégep a Distance
Réalisation de planches d’'animation sur Adobe Illustrator

Détourage de photos avec Adobe Photoshop


https://alexandrestang.github.io/
https://www.linkedin.com/in/alexandre-stang-163208a7/
https://store.steampowered.com/app/1529470/Ethereal_Estate/
https://www.youtube.com/watch?v=N9DCKCWFQHU

